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VPython

* Modut pythonowski stworzony do interaktywnego modelowania
e Bardzo tatwy do nauczenia


http://vpython.org/

Pierwszy krok

e from visual import *

 sphere()
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/miana atrybutow kuli

e Kolor
* sphere(color=color.red)

e Radius
» sphere(radius=0.5,color=color.red)

* Nazwa

e kula = sphere(radius=0.5,color=color.red)
* Pozycja

e kula = sphere(pos=(0,2,0),radius=0.5,color=color.red)
* Zmiana pozycji

* kula.pos =(1,2,3)



Nawigacja

* ZoOm
* Trzymaj sSrodkowy przycisk myszki i poruszaj myszka
* Lub, trzymaj lewy i prawy przycisk naraz

* Obrot

e Trzymaj prawy przycisk i poruszaj myszka



Prosta scena

from visual import *
kula = sphere( pos=(0,-1.9,0), radius=0.5, color=color.yellow )
pudelko = box( pos = (0,-2,0), size = (5,0.2,5), color=color.blue )




Display()

* scena = display(title='Kula', width=800, height=600, range=(7, 7, 7))

scena.background = color.white



http://vpython.org/contents/docs/display.html

Animacja

* Za pomocy petli while, np.
1=1
while 1 == 1:

rate(n) #odswiezanie obrazu o




Symulacja spadajgcej kuli

e v =vector(0,0,0)

* p = pozycja kuli )

* a =vector(0,9.8,0) #przyspieszenie U
e At =0.01  #krok czasowy

e v = alt

* Ap = VAt — —aZAt




Wykresy pozycji i predkosci

Pozycja
0 2 4 b 8 10 12
Szybkosc
0 2 4 6 8 10 12







